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WPROWADZENIE DO SZTUCZNEJ
INTELIGENCJI DLA POKOLENIA Z

Minister
Edukacji i Nauki

'" Spoteczna
Grupa
Medialna.

Zadanie finansowane jest ze srodkéw Ministra Edukacji i Nauki w ramach programu Wsparcia Edukacji
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POZIOMY
SZTUCZNEJ
INTELIGENCJI




Sztuczna inteligencja
systemy majace zdolnos¢ uczenia sie
i wnioskowania na wzor procesu
prowadzonego przez cztowieka

Uczenie maszynowe
algorytmy posiadajgce zdolnos¢
uczenia sie bez koniecznosci
ich zaprogramowania

Uczenie
gtebokie
podzbiér uczenia
maszynowego; algorytmy,
ktore potrafiag samodzielnie
interpretowac
| postepowac z duzymi
zbiorami danych




UCZENIE

MASZYNOWE

UCZENIE

VS GLEBOKIE




Machine Learning
e
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Dane wejsciowe Ekstrakcja cech Klasyfikacja Wynik

Deep Learning

Dane wejSciowe Ekstrakcja cech + Klasyfikacja

L A AL N




UCZENIE MASZYNOWE

Owoce kategoryzowane za
pomoca algorytmu, ktory skanuje
owoce i dopasowuje je do
wlasciwej etykiety

JABLKO( BANAN (Pomarasicza




Dane

UCZENIE MASZYNOWE

Proces przeksztatcania
surowych danych

w cechy numeryczne.

Sortowane za pomoca
algorytmu identyfikujgcego
rodzaj owocow wedtug roznych
cech



O

GLEBOKIE UCZENIE SIE

Posortowanie owocow wedtug

S

algorytmu, ktory rozpoznaje rézne
rodzaje owocow,
ROZNORODNOSC OBRAZOW
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WASKA
SZTUCZNA
INTELIGENCJA

(NARROW Al)




SZEROKA
SZTUCZNA
INTELIGENCJA

(BROAD Al)
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ZADANIE 1
CHAT GPT

Wylosuj kartke z promptem. Otworz ChatGPT |
wpisz go. Jesli Al nie odpowie poprawnie na Twoj
prompt, wejdz z nim w dyskusje zadaj mu co
najmniej 5 pytan. Twoim zadaniem jest uzyskac
poprawnag | wyczerpujaca odpowiedz.




ZADANIE 1
CHAT GPT

Zada] pytanie lub popros o rozwigzanie
jakiegos problemu. Nastepnie popros
ChatGPT o wczucie sie w role specjalisty
z danej dziedziny | ponowna odpowiedz.
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CHAT GPT

Nastepnie popros o wczucie sie
w role poety / ksiedza / rapera
| popros o ponownga odpowiedz.
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ZADANIE 2
CHAT GPT + DALL-E

Otworz ChatGPT, na gorze ustaw GPT-4, a
nastepnie DALL-E 3. Wylosu] prompt grafiki,
przepisz i1 wygeneruj grafike w DALL - E.
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ZADANIE 2
: CHAT GPT + DALL-E

d| C1 1 © | @] S W7 /4 ! L) LR A TN Otworz ChatGPT, na goérze ustaw GPT-4, a

W == = nastepnie DALL-E 3. Wygeneruj postaé fikcyjna lub
prawdziwg (publiczna, np. polityka) bez uzywania
je] iImienia, nazwiska, pseudonimu, tytutu filmu lub
najki itd.
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ChatGPT@®

M| My 5 year old keeps talking about a "super-duper sunflower
hedgehog" -- what does it look like?

A joyful Super-Duper The Super-Duper Sunflower
Sunflower Hedgehog Hedgehog sitting happily on
frolicking in a vibrant garden, a garden bench, basking
surrounded by blooming under the sun with colorful
flowers and butterflies. flowers around.
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Wrzuc powstatg grafike na padlet




ZADANIE 3
MIDJOURNEY

Otworz aplikacje Discord, kliknij w zdjecie pirata na
same] goOrze, nastepnie wybierz numer swoje]
grupy na liscie od 1-10. Upewnij sie, ze dziata Ci
program i jestes$ podtaczony do Internetu.
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Nastepnie wylosuj kartke z instrukcjg, na ktore] znajdziesz krok po kroku co masz zrobic w
programie IMI PROMPT.

Po wylosowaniu kartki wejdz na strone Internetowa imiprompt.com/builder.

W kolejnym kroku kieruj sie podang na kartce instrukcja. Po realizacji instrukcji kopiujemy tekst
uzyskany z programu, wracamy do tego samego miejsca co na poczatku w aplikacji discord |
wpisujemy /imagine wklejamy tekst i naciskamy enter.

Po chwili program wygeneruje Ci 4 propozycje grafik. Na ich podstawie mozesz dokonac¢ wyboru:
jesli obraz Ci odpowiada naciskasz U1l lub U2 lub U3 lub U4 (po dokonaniu odpowiedniego
wyboru, program dostarczy Ci pozadang przez ciebie grafike. Nastepnie mozesz jg pobrac).

jesli nie jestes do konca zadowolony z otrzymanej grafiki naciskasz V1 lub V2 lub V3 lub V4 (po
wyborze odpowiedniego numeru, program zaproponuje Ci kolejne warianty okreslonej grafiki.
Jesli teraz midjourney spetnit twoje oczekiwania wobec grafiki wybierz odpowiedni numer z: U1,
U2, U3 lub U4. Po otrzymaniu od midjourneya grafiki, mozesz jg pobrac).



Wrzuc powstatg grafike na padlet
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GZAS NA
ZADANIE!
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