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Al W EDUKACJI

Al W EDUKACJI MATEMATYCZNEJ

W epoce cyfrowej, gdzie technologie informacyjne przeobrazajg kazdy
aspekt naszego zycia, znaczgcq role w edukacji odgrywajq wspodtczesne
modele jezykowe oparte na sztucznej inteligenciji (Al). Te zaawansowane al-
gorytmy sq nie tylko narzedziami do przetwarzania i generowania jezyka,
ale réwniez stajq sie kluczowymi elementami w procesie nauki, zwtaszcza w
dziedzinie matematyki.

Modele jezykowe, takie jak GPT (Generative Pretrained Transformer) i inne
podobne systemy, przeksztatcajg sposdb, w jaki uczniowie i nauczycie-
le podchodzq do nauki matematyki. Tradycyjne metody nauczania czesto
koncentrujg sie na zapamigtywaniu formut i algorytmow, podczas gdy te
nowoczesne narzedzia oferujg znacznie wigcej — umozliwiajg nie tylko roz-
wigzywanie zadaf matematycznych, ale rébwniez ttumaczenie i wyjasnianie
proceséw rozwigzywania problemoéw.

Wykorzystujg one zaawansowane techniki uczenia maszynowego i sztucz-
nej inteligenciji do analizowania, rozumienia i generowania ludzkiego jezyka.
W kontekscie edukaciji matematycznej, mogq na przyktad analizowa¢ za-
danie matematyczne, identyfikowac kluczowe koncepcje i procesy, a ha-
stepnie generowaé szczegbdtowe wyjasnienia krok po kroku, ktére pomagajq
uczniom zrozumieg, jak dojs¢ do rozwigzania.



Dla nauczycieli, tanowiq cenne narzedzie dydaktyczne. Pozwalajg
na tworzenie bardziej interaktywnych i dostosowanych do indywi-
dualnych potrzeb lekcji. Nauczyciele mogqg wykorzystac te systemy
do generowania réznorodnych przyktaddw i Ewiczen, co pomaga w
przekazywaniu trudniejszych koncepciji matematycznych.

Jednym z kluczowych atutdw tych modeli jest ich zdolnoS¢ do per-
sonalizacji nauki. Mogq one dostosowywac wyjasnienia i materio-
ty edukacyjne do indywidualnego poziomu zrozumienia kazdego
ucznia, co jest szczegdlnie wazne w dziedzinie tak zroéznicowanej jak
matematyka.

Al rewolucjonizujg edukacje matematyczng, czynigc jq bardziej do-
stepnq, zrozumiatq i angazujqcq. Ich zdolnos¢ do wyjasniania skom-
plikowanych koncepcji matematycznych, dostosowywania sie do
indywidualnych potrzeb uczniéw oraz wsparcia nauczycieli sprawia,
ze stanowiq one obiecujgce narzedzie w przysztosci edukacii. Wi-
zja wykorzystania tych technologii w nauczaniu matematyki wydaje
sie by¢ nie tylko mozliwa, ale rdwniez petna nowych, ekscytujgcych
mozliwosci dla wszystkich uczestnikdw procesu edukacyjnego.




NAUKA JEZYKOW OBCYCH Z WYKORZYSTANIEM
SZTUCZNEJ INTELIGENCJI

Wspbtczesne modele jezykowe oparte na sztucznej inteligencji (Al)
dokonujg prawdziwej rewolucji w hauce jezykdw obcych. Dzigki zdol-
nosci Al do odkodowywania i zrozumienia ludzkiego jezyka, granice
jezykowe, ktore jeszcze do niedawna wydawaty sie nieprzekraczalne,
zaczynajq znikat. To, co jeszcze kilka lat temu wydawato sie niemozli-
we, dzi$ staje sie codziennosciq — Al bez problemu moze sig przerzu-
cac w jednej rozmowie migdzy staro-grekq, mandarynskim i polskim,
a nawet jest w stanie tworzy¢ teksty w gwarze Slgskiej. Dla Al wigkszos¢
jezykdw stanowi ten sam kod, moze w sposob réwnorzedny korzystac
ze zrodet w kazdym powszechnie uzywanym jezyku.

Ten postep technologiczny ma ogromne znaczenie dla nauki jezykdw
obcych. W dobie globalizacii, biegta znajomos¢ roznych jezykdw staje
sie kluczowa zarbwno w zyciu osobistym, jak i zawodowym. Wspot-
czesne modele jezykowe umozliwiajg nie tylko efektywne ttumacze-
nie tekstow na rézne jezyki, ale takze oferujg wsparcie w zrozumieniu
i przyswajaniu zasad gramatycznych, idiomow i frazeologii obcych
jezykow.

Wykorzystanie Al w nauce jezykdw obcych otwiera nowe mozliwosci.
Uczqgc sie z Al, mozemy poprosi¢ o ttumaczenie tekstow na dowol-
ny jezyk, co umozliwia lepsze zrozumienie niuanséw i kontekstu. Co
wiecej, Al moze pomaoc w wyjasnieniu ztozonych zasad gramatyki, co
jest szczegOllnie przydatne w przypadku jezykdw o ztozonej strukturze
gramatyczne;j.



Jednq z najwazniejszych zalet nauki jezykdw z Al jest mozliwos¢ perso-
nalizacji procesu nauki. Systemy te mogq dostosowac sie do indywi-
dualnego poziomu umiejetnosci uzytkownika, co znacznie przyspiesza
proces nauki. Dzieki temu, zarébwno poczqgtkujgcey, jok i zaawansowani
uczniowie mogq korzysta¢ z dostosowanych do swoich potrzeb ma-
teriatow i Cwiczeh. A takze z botdw mowigcych w jezyku natywnym na
dowolnym wybranym poziomie i na dowolnie wybranym.

Ponadto, wspbdtczesne modele jezykowe umozliwiajq porownywanie
roznych jezykdw, co moze by¢ niezwykle cenne dla oséb uczgcych sie
wielu jezykdw jednoczesnie. Taka mozliwosE pozwala na lepsze zrozu-
mienie podobienstw i roznic miedzy jezykami, co z kolei utatwia nauke
i przyswajanie nowych struktur jezykowych.

W erze cyfryzaciji i globalizacji, nauka jezykdbw obcych z wykorzysta-
niem Al staje sie coraz bardziej dostgpna i efektywna. Dzieki temu na-
rzedziu, bariery jezykowe mogq by¢ przetamywane szybciej niz kiedy-
kolwiek wczesniej, co otwiera przed uzytkownikami Al nowe mozliwosci
edukacyjne i zawodowe. Dzigki Al, nauka jezykdw staje sig bardziej in-
teraktywna, dostosowana do indywidualnych potrzeb i efektywniejsza.
Jest to obiecujqcy kierunek, ktéry ma potencjat do dalszego ksztatto-
wania globalnego spoteczenstwa, utatwiajgc komunikacje i wymiane
kulturalng miedzy réznymi narodami i kulturami.



KREATYWNE PISANIE Z CHATGPT | WPLYW SZTUCZNEJ
INTELIGENCJI NA PROCES TWORCZY

Wspotczesna sztuczna inteligencja (Al) otwiera nowe horyzon-
ty w dziedzinie kreatywnego pisania, zmieniajgc nieodwracalnie
sposbdb, w jaki tworzymy teksty. Juz dzi§ trudno jest odrozni€ teksty
napisane przez cztowieka od tych stworzonych przez Al. Co fascy-
nujgce, kazda odpowiedz generowana przez Al jest unikatowa, co
Swiadczy o zaawansowaniu i ztozonosci sztucznych sieci neurono-
wych, dziatajgcych w sposoéb zblizony do ludzkiego mozgu.

Wptyw Al na kreatywne pisanie jest wielowymiarowy. Z jednej stro-
ny, narzedzia takie jak ChatGPT stajq sie nieocenionym wsparciem
dla pisarzy, oferujgc inspiracje, pomysty na rozwoj fabuty czy nawet
sformutowania poszczegdlnych zdan. Z drugiej strony, pojawia sie
pytanie o autorstwo — w przysztosci autorami tekstow mogq by¢
nie tylko ludzie, ale takze osoby odpowiedzialne za ,prowadzenie
dialogu’ z Al, czyli za wtasciwe formutowanie zapytan i kierowanie
procesem tworczym.

Ten rozwoj technologii otwiera szereg mozliwosci dla pisarzy, re-
daktoréw i tworcow tresci. Al moze stuzy€ jako narzedzie wspoma-
gajgce proces tworczy, dostarczajgc pomystow, alternatywnych
punktoéw widzenia, czy nawet kompletnych fragmentéw tekstow. To
pozwala na eksperymentowanie z roznymi stylami i gatunkami,
takze na szybsze przeksztatcanie pomystow w gotowe dzieta.



pytania dotyczqce oryginalnosci i indywidualnosci twoérczosci. W
erze, gdzie maszyny mogq generowac przekonujqce teksty, rola
ludzkiego autora moze ulec przedefiniowaniu. Autorstwo moze by¢
rozumiane bardziej jako umiejetnos¢ efektywnego wspodtdziatania z
Al, niz jako indywidualny akt tworczy.

Réwniez w edukaciji, sztuczna inteligencja moze stac sie cennym
narzedziem w nauczaniu pisania kreatywnego. Uczniowie mogqg
wykorzystywac Al do generowania pomystéw, tworzenia szkicow hi-
storii czy nawet nauki réznych stylow pisarskich. To moze znaczqco
przyspieszyC proces nauki i pozwolic na eksplorowanie szerokiego
spektrum technik literackich.

Kreatywne pisanie z uzyciem Al to nie tylko przysztos¢, ale juz te-
razniejszos¢. Narzedzia te rewolucjonizujq sposob, w jaki tworzymy,
uczymy sie i postrzegamy literature. Przez swojq zdolnoS¢ do ge-
nerowania réznorodnych, czesto zaskakujgcych tresci, Al nie tylko
wspiera ludzkg kreatywnos¢, ale rowniez inspiruje do poszukiwania
nowych, niezbadanych jeszcze form wyrazu artystycznego.




PRZYSZtOSC PROGRAMOWANIA Z Al

Rok 2023 przynidst ze sobq znaczgce zmiany w Swiecie programowa-
nia, gtbwnie za sprawq rosngcych mozliwosci wspotczesnych modeli
jezykowych opartych na sztucznej inteligencji. Te modele, ktdre obec-
nie posiadajg umiejetnosci porownywalne do $rednio zaawansowa-
nych programistow, nie tylko efektywnie wykrywajq btedy w kodzie, ale
takze sq w stanie przygotowywac fragmenty kodu z niewielkq ilosciq
bteddw. To zaledwie poczqtek rewoluciji, ktéra ma potencjat zmienic

oblicze programowania.

W nadchodzqgcych latach, tradycyjne programowanie w specijali-
stycznych jezykach kodowania moze zostac zastqpione przez bardziej
intuicyjne metody, gdzie programisci bedq uzywac jezyka naturaine-
go do komunikaciji z komputerami. Wyobraz sobie Swiat, w ktorym za-
miast pisa¢ skomplikowany kod w Pythonie czy Java, bedziesz mogt
PO prostu opisac, co chcesz osiggnagcé, a Al przettumaczy twoje stowa

na dziatajgecy program.

Ta przemiana ma gtebokie implikacije dla przysztosci programowania.
Po pierwsze, znacznie obnizy bariere wejscia na rynek programistow.
Osoby bez formalnego wyksztatcenia informatycznego, ale z dobry-
mi pomystami i umiejetnosciami analitycznymi, bedq mogty tworzy¢
wartosciowe oprogramowanie. Wizja, gdzie kazdy moze by¢ progra-
mistq, staje sie coraz bardziej realna.

Po drugie, rola programistow ulega zmianie. W przysztosci, ich gtow-
nym zadaniem bedzie formutowanie precyzyjnych i jasnych instrukcji
dla Al, opisujgcych zgdane funkcjonalnosci oprogramowania. Pro-
gramisci przysztosci bedq bardziej przypominac architektow syste-
mMow niz rzemiesinikbw kodu. Ich praca bedzie polegata na wyobraze-
niu sobie kohcowego produktu i komunikowaniu tych wizji w sposob,

ktory Al bedzie w stanie przeksztatci€ w dziatajgce oprogramowanie.

Zmiany te niosq ze sobq rowniez wyzwania. Pojawiajq sie pytania do-
tyczqce odpowiedzialnosci za btedy w kodzie generowanym przez Al
oraz kwestie zwiqzane z bezpieczenstwem i prywatnosciq. Ponadto,
istnieje ryzyko, ze zbytnie poleganie na Al moze ograniczyC kreatyw-
Nos¢ i innowacyjnos¢ w programowaniu.

Mimo tych wyzwan, potencjat programowania z Al jest ogromny. Moz-
liwos¢ tworzenia oprogramowania w jezyku naturalnym otwiera drzwi
do bardziej zréznicowanego i innowacyjnego przemystu IT. Kazdy, kto
ma pomyst, bedzie mogt go zrealizowaé, co moze doprowadzi€ do
powstania nowych, przetomowych technologii. W przysztosci progra-
misci bedq mieli zupetnie inne zadania niz dzis. Bedqg to osoby, ktdre
potrafig wyobrazi¢ sobie kohcowy produkt i skutecznie komunikowac
SWO0jqQ wizje sztucznej sieci neuronowej.



Al JAKO NARZEDZIE EDUKACJI DZIECI

W dobie rosnqgcej cyfryzaciji i postepu technologicznego, sztuczna
inteligencja (Al) coraz $mielej wkracza w sfere edukacji, oferujgc
nowe, innowacyjne sposoby nauczania i uczenia sig. Jednym z naj-
bardziej obiecujqgcych zastosowan Al w edukacii jest jej zdolnos¢ do
dostosowywania treSci edukacyjnych do réznych grup wiekowych,

nawet tak mtodych jak szeScioletnie dzieci.

Wyobraz sobie, ze mozesz poprosi¢ sztuczng inteligencjg o stworze-
nie wyjasnienia skomplikowanej teorii kwantowej na poziomie zro-
zumiatym dla szeSciolatka, dziesigciolatka, a takze pietnastolatka.
To nie jest juz scenariusz z przysztosci, ale realna mozliwos¢, ktérg
oferujq dzisiejsze modele jezykowe. Al ma zdolno§¢ do analizowa-
nia i przetwarzania informacji w sposob, ktory jest dopasowany do
poziomu rozwoju i zrozumienia dziecka.

Ponadto, sztuczna inteligencja moze by¢ wykorzystana do two-
rzenia spersonalizowanych tresci edukacyjnych, takich jok proste
historie oparte na bohaterach z bajek, w ktoére wplecione sq kon-
kretne tresci dydaktyczne. Dzigki temu, hauczanie staje sie bardziej
angazujgce i efektywne, poniewaz dzieci uczq sig¢ poprzez zabawe i
interakcje z postaciami, ktére dobrze znajq i lubiq.

[Zriodto: https://aslftedn.net/v2/jpg/05/73/48/58/1000 _F _573485823 _Lb7pKhXVANOCROzuJfegXzsnXyDFmM6DO,jpg]




Badania wykazaty, ze mimo iz dzieci zazwyczaj bardziej ufajq ludziom
niz robotom, to Al czesto skuteczniej niz cztowiek potrafi odkodowaé
sposdb myslenia najmtodszych. Dzieki temu, sztuczna inteligencja
moze stac sie poteznym narzedziem w rgkach nauczycieli, poma-
gajgc im w dostosowywaniu metodyki nauczania do indywidual-
nych potrzeb kazdego dziecka.

Jest jednak rowniez aspekt, ktory budzi kontrowersje i wymaga uwao-
gi. Wspotczesne algorytmy, w tym te stosowane w sieciach spotecz-
nosciowych, w coraz wiekszym stopniu wptywajg na zycie naszych
dzieci. W przysztosSci roboty i sztuczna inteligencja mogq odgrywac
jeszcze wiekszq role w opiece i edukaciji dzieci. To stawia przed nami
pytania o granice i etyke wykorzystania takich technologii, zwtasz-
cza w kontek$cie rosnqcej autonomii i inteligenciji maszyn.

Mimo tych wyzwan, potencjat wykorzystania Al w edukacji jest
ogromny. Moze ona nie tylko wspiera¢ tradycyjne metody nauczo-
nia, ale réwniez otwiera¢ nowe Sciezki edukacyjne, dostosowane
do potrzeb i predyspozycji kazdego dziecka. Mozliwos¢ stworzenia
spersonalizowanego §rodowiska uczenia sig, gdzie kazde dziecko
otrzymuje wsparcie dostosowane do jego indywidualnych potrzeb,
jest krokiem w strone bardziej efektywnej i satysfakcjonujgcej edu-
kacji. Wyzwaniem pozostaje znalezienie rownowagi miedzy wyko-
rzystaniem tych zaawansowanych narzedzi a ochrong prywatnosci
i dobrem dzieci.



S1 JAKO WSPARCIE NAUKOWCOW

Rozwdj modeli jezykowych, takich jok ChatGPT, zwiastuje znaczqcg
zmiane w sposobie, w jaki ludzie przeszukujq i korzystajq z informacii
dostepnych w Internecie. W erze, gdzie umiejetnos¢ przeszukiwania
i analizowani danych jest kluczowy, Al staje sie coraz bardziej nie-

ocenionym narzedziem, umozliwiajgcym szybkie i efektywne wyniki.

Tradycyjne wyszukiwarki internetowe, takie jak Google, stuzg jako
narzedzie do lokalizowania informacji w ogromnej bazie danych, z
reguty korzystajqc z jednego lub dwéch jezykdw. Modele jezykowe
idg o krok dalej, oferujgc nie tylko prosty dostep do informacji, ale
takze ich selekcje, analize i prezentacje w formie zrozumiatej i do-

stosowanej do potrzeb uzytkownika, dodatkowo z podaniem zrédta.

Zamiast przeglgdania dziesigtek stron w poszukiwaniu odpowiedzi
na konkretne pytanie, uzytkownik moze teraz poprosic ChatGPT o
przeszukanie sieci, wybranie najwazniejszych dokumentow i zapre-
zentowanie ich w przystepnej formie. Co wiecej, Al moze to zrobi¢ w
kilka sekund, przetwarzajqc jednoczesnie ogromne ilosci informacij,
ktore cztowiekowi zajetyby dziesigtki godzin.




Ta zdolnoS¢ do szybkiego i efektywnego filtrowania informaciji ma
olbrzymie znaczenie dla nauki i edukacji. Uczeni, badacze, nauczy-
ciele i studenci mogq korzysta€ z modeli jezykowych do szybkiego
dostepu do niezbednych zrédet, co znaczqco przyspiesza proces
badawczy i uczenia sie. Dzieki temu, nauka staje sie bardziej do-
stepna i interaktywna.

Jednakze, z wykorzystaniem Al wigzq sig rowniez pewne wyzwania.
Najwazniejsze z nich to zapewnienie wiarygodnosci i rzetelnosci in-
formacji. Modele jezykowe mogq by¢ wysoce efektywne w prze-
szukiwaniu Internetu, ale nadal zalezq od jakosci danych, z ktérych
korzystajq. Dlatego wazne jest, aby uzytkownicy byli Swiadomi po-
tencjalnych ograniczeh Al i korzystali z niej w sposoéb krytyczny i
Swiadomy.

Ponadto, rozwdj Al w przeszukiwaniu i analizowaniu informacji
otwiera pytania dotyczgce prywatnosci i etyki. Jak zapewnic, ze
wykorzystanie danych przez Al bedzie bezpieczne i zgodne z nor-
mami etycznymi? To sq pytania, na ktdre odpowiedzi bedq ksztat-
towac przysztoS€ wykorzystania Al w przeszukiwaniu informaciji.
PrzysztoS€ nauki wydaje sie by¢ SciSle zwigzana z odpowiednim
wykorzystaniem sztucznych sieci neuronowych do wyszukiwania,
analizowania i ttumaczenia zgromadzonej przez cztowieka wiedzy.
Te narzedzia majg potencijat, aby znacznie usprawni€ proces nauki
i dostepu do informacji, ale wymagajq rowniez odpowiedzialnego i
Swiadomego korzystania.

[Zriedto: https://cdn.shortpixel.ai/spai/q_lossy+w_662+h_374+to_auto+ret_img/cosmosmagazine.com/wp-content/uploads/2022/11/Graph-of-the-
-number-of-researrch-fields-with-Al-publishing-from-1960-to-2021.- Adapted-from-Artificial-Intelligence-for-Science.- Credit-CSIRO850,jpg]
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Al JAKO WSPARCIE W PSYCHIATRII DZIECI | MLODZIEZY

Obecnie na Swiecie obserwujemy znaczqcy kryzys w dziedzinie psy-
chiatrii, zwtaszcza w zakresie opieki nad dzieCmi i mtodziezq. Jeden
z gtdwnych czynnikdw, na ktére wskazujqg badacze, to negatywny
wptyw algorytmow wykorzystywanych przez popularne sieci spo-
tecznoSciowe, takie jak TikTok, Facebook czy Google. Te platformy,
ktore sq czescig codziennego zycia mtodych ludzi, sq przedmiotem
badan i debat, szczegdinie w kontekscie ich wptywu na zdrowie
psychiczne uzytkownikow.

W odpowiedzi na rosngce zapotrzebowanie na wsparcie psycholo-
giczne i psychiatryczne, a takze na problem niedoboru specjalistow
i Srodkdw, pojawiajq sie nowe, innowacyjne rozwigzania oparte na
sztucznej inteligenciji. Jednym z takich rozwigzah sq wirtualni psy-
cholodzy, oferowani przez startupy takie jok Character.Al. Te nowo-
czesne narzedzia mogqg odgrywac role wsparcia w sytuacjach kry-

zysowych, oferujgc dostep do szybkiej i skutecznej pomocy.

Wirtualni psycholodzy wykorzystujg zaawansowane algorytmy Al
do analizowania rozmow, identyfikowania problemdw emocjonal-
nych i behawioralnych oraz oferowania terapeutycznych interwen-
cji. Dzigki temu, mogg oni stanowi¢ cenne uzupetnienie tradycyjnej
terapii, zwtaszcza w sytuacjach, gdy dostep do profesjonalnej po-

mocy jest ograniczony.

Jednakze, wykorzystanie Al w psychiatrii dzieci i mtodziezy stawia
przed nami rowniez nowe wyzwania. Najwazniejsze z nich to kwestie
etyczne i prywatnosci. Wazne jest, aby upewnic sig, ze dane oso-
bowe sq chronione i ze interakcje z Al sq bezpieczne dla zdrowia
psychicznego uzytkownikow.

Ponadto, wazne jest, aby Al nie zastepowata catkowicie interakcii
z zywym terapeutq. Wirtualni psycholodzy mogq stanowi¢ wazne
wsparcie, ale nie mogq zastgpi¢ petnego zakresu pomocy, jakq
oferujg wykwalifikowani specjalisci. Dlatego kluczowe jest, aby Al
byta wykorzystywana jako narzedzie wspomagajqgce, a nie zamien-
nik tradycyjnej terapii.




UKtAD ZAJEC:

1. Pierwsza cze$¢: 2 godziny, 3 tematy:
2. Przerwa

3. Druga cze$§¢: 2 godziny, 3 tematy:

Warsztaty do przeprowadzenia w klasie do 30 osdb, 15 tabletow w
dwuosobowych grupach. Tematy do podejmowania:
Wprowadzenie do idei sztucznej inteligencji

MATERIAL DO PREZENTACJI:
1. CZYM JEST SZTUCZNA INTELIGENCJA?

Sztuczna inteligencja odgrywa czesto niewidoczng role w codziennym
zyciu, zasilajge wyszukiwarki, rekomendacje produktow i systemy roz-
poznawania Mowy.

Sztuczna inteligencja (Al) odnosi sie do zdolnosci maszyny do ucze-
nia sie wzorcow i przewidywania. Sztuczna inteligencja nie zastepuje
decyzji podejmowanych przez cztowieka; zamiast tego sztuczna inte-
ligencja dodaje wartos¢ do ludzkiego osqdul.

W swojej najprostszej formie sztuczna inteligencja jest dziedzing, ktéra
tgczy informatyke i solidne zbiory danych, aby umozliwi¢ rozwigzywa-
nie problemow.


https://www.eksploratorzyai.pl/meai-warsztaty

2. JAKA JEST ROZNICA MIEDZY SZTUCZNA INTELIGEN-
CJA A INTELIGENCJA ROZSZERZONA?

Uczgc sie o sztucznej inteligencji, natkniesz sie na termin inte-
ligencja rozszerzona. Oba terminy majq ten sam cel, ale réz-
ne podejscia. Inteligencja rozszerzona ma skromny cel, jakim jest
pomoc ludziom w zadaniach, ktére nie sq praktyczne do
wykonania. Na przyktad ,przeczytanie” 1000 stron w godzine.
Z kolei sztuczna inteligencja ma wzniosty cel naSladowania
ludzkiego myslenia i procesdw. Nalezy jednak zauwazyC, ze
sztuczna inteligencja nie jest obecnie wystarczajgco dojrzata, aby
wykonywac niezalezne zadania, takie jak diagnozowanie raka.

Co zatem nadal napegdza rozwdj sztucznej inteligenc;ji?

W miarg jok moc obliczeniowa i algorytmy stajg sie coraz
potezniej-sze, a iloS¢ danych rosnie, irmy bedq przyjmowaé nowe
przypadki uzycia technologii Al. Firmy bedq osadza¢ inteligentne
systemy w swoich aplikacjach, aby napedza¢ innowacje i
wydajnos¢, zwiek-szac dosSwiadczenie pracownikow,
automatyzowa¢ zadania, obni-zac koszty i zwigkszac przychody.

Nastepnie zbadamy, czym zajmuje sige sztuczna inteligencija i jakie
rézne prognozy moze ona tworzyc.




3.CZYM ZAJMUJE SIE SZTUCZNA INTELIGENCJA?

Maszyny sztucznej inteligencji (naukowcy nazywajq je ,ustu-
gami Al") nie myslq. One obliczajq. Reprezentujq jedne z naj-
nowszych, najbardziej wyrafinowanych maszyn liczgcych w
historii ludzkosci. Niektore z nich mogq wykonywac¢ tak zwane
uczenie maszynowe w miarg pozyskiwania nowych danych.
Inne, wykorzystujqc obliczenia zorganizowane w sposob inspi-
rowany neuronami w ludzkim mozgu, mogg nawet wykony-
wac gtebokie uczenie sie z wieloma poziomami obliczen.



4. ARTYKUL

Aby oddzieli¢ jabtko, banana i pomarancze, mozna utworzy¢ zaprogramowang re-

gute w formacie instrukciji if-else. Pozwoli to maszynie rozpoznad, co znajduje sig na
etykiecie i skierowa¢ jq do wtasciwego koszyka.

Owoce kategoryzowane za pomocq algorytmu, ktory
skanuje owoce i dopasowuje je do wiasciwej etykiety

5. UCZENIE MASZYNOWE

Aby oddzieli¢ jabtko, banana i pomarancze, mozna utworzy¢ zaprogramowang re-

gute w formacie instrukciji if-else. Pozwoli to maszynie rozpozna¢, co znajduje sig na
etykiecie i skierowa¢ jq do wtasciwego koszyka.

Proces przeksztatcania surowych danych
w cechy numeryczne.

Dane Sortowane za pomocg algorytmu identy-
fikujgcego rodzaj owocéw wedtug réznych
cech




6. GLEBOKIE UCZENIE SIE

Sklep spozywczy rozszerzyt swoj asortyment o wiecej produktow, takich jak rézne ro-
dzaje jabtek, banany réznego pochodzenia oraz pomarancze. Ponadto produkty sg
teraz dostepne w réznych rozmiarach, ksztattach i przyprawach. Co wyrdznia gtebo-
kie uczenie?

Modele gtebokiego uczenia eliminujq potrzebe ekstrakcji cech. W przypadku pracy w
dziale migsnym decydujesz sie na uzycie algorytmow opartych na gtebokim uczeniu
do sortowania miesa, eliminujgc potrzebe definiowania wyglgdu kazdego produktu.
Ekstrakcja cech jest wbudowana w proces bez udziatu cztowieka. Po dostarczeniu
modelowi gtebokiego uczenia dziesigtek zdje€¢ owocow, przetwarza on obrazy przez
rézne warstwy sieci neuronowych. Warstwy mogaqg nastgpnie samodzielnie nauczy¢
sie niejawnej reprezentacji surowych danych.

Posortowanie owocéw wedtug algo-
rytmu, ktéry rozpoznaje rézne rodzaje
owocodw, ROZNORODNOSC OBRAZOW

7. JAK ROZWIJA SIE SZTUCZNA INTELIGENCJA?

Informatycy zidentyfikowali trzy poziomy sztucznej inteligencji w oparciu o przewi-
dywany wzrost jej zdolnosci do analizowania danych i przewidywania. Nazywajq te
poziomy:

1. Szeroka sztuczna inteligencja

2. Waska sztuczna inteligencja

3. 0Ogblna sztuczna inteligencja




8. WASKA Al

Jak pokazano na ponizszej grafice, wgska sztuczna inteligencja (nar-
row Al) i szeroka sztuczna inteligencja (broad ID) sqg obecnie dostepne.
W rzeczywistosci wigkszo$¢ przedsiebiorstw korzysta z Broad Al (szerokiej
sztucznej inteligenciji). Ogéina sztuczna inteligencja pojawi sig online do-
piero w przysztoSci.

Waqska sztuczna inteligencja koncentruje sie na pojedynczym zadaniu,
takim jok przewidywanie nastepnego zakupu lub planowanie dnia.

Wagska sztuczna inteligencja bardzo szybko skaluje sie w Swiecie konsu-
menckim, w ktorym istnieje wiele typowych zadan i danych do trenowa-
nia systemow sztucznej inteligenciji. Na przyktad mozna kupic ksigzke za
pomocq urzgdzenia gtosowego.

Waqska sztuczna inteligencja umozliwia réwniez solidne aplikacje, takie
jak korzystanie z Siri na iPhonie, silnika rekomendaciji Amazon, autono-
micznych pojazddw i innych. Systemy waqskiej sztucznej inteligenciji, takie
jak Siri, majg mozliwosci konwersacyjne, ale tylko wtedy, gdy trzymasz sie
scenariusza.

9. SZEROKA SZTUCZNA INTELIGENCJA

Szeroka sztuczna inteligencja jest punktem posrednim miedzy wqgskg
a 0gdlng sztuczng inteligencjq. Zamiast ograniczac sie do jednego za-
dania, systemy Broad Al sq bardziej wszechstronne i mogq obstugiwac
szerszy zakres powigzanych zadan. Broad Al koncentruje sie na integra-
cji sztucznej inteligencji w ramach okreslonego procesu biznesowego,
w ktorym firmy potrzebujq wiedzy i danych specyficznych dla biznesu i
przedsigbiorstwa do szkolenia tego typu systemu. Nowsze systemy Broad
Al przewidujg globalng pogodeg, Sledzg pandemie i pomagajg firmom
przewidywac przyszte trendy.




10. OGOLNE Al

Ogodlna sztuczna inteligencja odnosi sie do maszyn, ktore mogq wykonywac
dowolne zadanie intelektualne, ktére moze wykonac cztowiek. Obecnie sztucz-
na inteligencja nie jest w stanie mysle¢ abstrakcyjnie, strategicznie i wyko-
rzystywac wczesniejszych doswiadczeh do wymyslania nowych, kreatywnych
pomystow, takich jak wymyslanie nowego produktu lub reagowanie na ludzi z
odpowiednimi emocjami. | nie martw sig, sztuczna inteligencja nie jest jeszcze
blisko tego punktu. By¢ moze pod koniec tego stulecia pojawi sie kolejny po-
ziom, znany jako sztuczna superinteligencja (ASI). Wtedy maszyny mogq stac
sie samoswiadome! Nawet wtedy nie oczekuje sig, ze jakikolwiek poziom sztucz-
nej inteligenciji zastqpi lub zdominuje cztowieka. Zamiast tego naukowcy majq
nadzieje, ze sztuczna inteligencja zwiekszy zdolnosS¢ ludzi do prowadzenia bo-
gatszego zycia.

ZADANIA

G

1. CHAT GPT

Uczestnicy dzielq sie na grupy i kazda z nich losuje karte z promptem.

Jesli Al nie odpowie poprawnie na Twoj promt, wejdz z nim w dyskusje zadaj mu co
najmniej 5 pytan. Twoim zadaniem jest uzyskac poprawng i wyczerpujgcq odpowied?z.
INSTRUKCJE:

Kreatywne pisanie

1. ,Napisz trzymajgce w napieciu opowiadanie o tajemniczym zniknigciu”.

2 .,Wymysl superbohatera o unikalnych mocach i opisz jego historie.”

3. ,Utwérz dialog pomiedzy dwiema postaciami ktbcgcymi sie o decyzje zmienia-
jacq zycie”.

4., Wyobraz sobie futurystyczny Swiat, w ktérym ludzie skolonizowali Marsa, i opisz
dzienh z zycia marsjanskiego kolonisty”.

5.,Stworz zywy opis fantastycznej krainy petnej mitycznych stworzen i magicz-
nych krajobrazéw.”


https://chat.openai.com/

Marketing

1. “Podaj mi kilka pomystéw na wpisy na blogu na [wybrany temat]?”
2. "Napisz minutowy scenariusz reklamy na temat [produktu, ustugi lub firmy]”

3.”Stworz plan kampanii [w mediach spotecznosciowych]| majgcy na celu wprowadze-
nie na rynek [twojego produktu], skierowanego do [Twojej grupy docelowej]”

4. "Napisz e-maile z podzigkowaniem i materiatami do osob, ktére wziety udziat w
moim webinarze [temat webinaru].”

5. “Chce stworzy€ plan spotkania z moim zespotem na temat <Informacje o spotka-
niu>. Czy mozesz poda¢ mi kilka przyktaddéw tego, co powinno sig uwzglednic?”

Produktywnosc¢ i organizacja

1. Dostarcz przewodnik krok po kroku dotyczgcy opanowania zarzqdzania czasem i
zwiekszania produktywnosci”.

2.,Stwoérz szablon codziennej rutyny, aby utrzymac¢ zdrowg rbwnowage miedzy zy-
ciem zawodowym a prywatnym”.

3. ,Udziel wskazéwek, jak zorganizowa¢ zagracone miejsce pracy w celu uzyskania
optymalnej wydajnosci”.

4. ,Zaproponuj strategie skutecznego wyznaczania celdw i osiggania osobistych
kamieni milowych”.

Nauka i Edukacija

1. ,Wyjasénij pojecie mechaniki kwantowej w prostych stowach.”

2. ,Przedstaw przeglqgd historii i wptywu sztucznej inteligenciji”.

3., 0mow znaczenie ochrony §rodowiska i zrbwnowazonych praktyk.”
4.,,0dkryj kulturowe znaczenie tradycyjnych festiwali na catym Swiecie.”

5. “Opracuj scenariusz prezentacji na temat odnawialnych zrédet energii.”

Rozwdj osobisty

1. ,Udziel rady, jak przezwyciezy¢ zwgtpienie i zbudowaé pewnos¢ siebie”.
2. "Podziel sig¢ strategiami skutecznej komunikacji w relacjach osobistych”.

3.,0mow korzysci ptyngce z praktykowania uwaznosci i technik wtgczania jej do
codziennego zycia”




2.DALL-E

Stworzy¢ na podstawie promtéw grafiki w DALL - E

PROMPTY:

1. ,KINOWA, szczegbtowa, kolorowa fotografia
portretowa MADONNY w otoczeniu, kinowe, dra-
matyczne oSwietlenie, wysoki kontrast, fotoreali-
styczne, jasne i zywe".

2. ,Szachownica na duzym, kamienistym stole.
Pod stotem grupa ludzi w tachmanach, trzyma-
jacych stotem swoimi wyciefczonymi ciatami,
wyrazajgcymi cierpienie i wyczerpanie. Ich twa-
rze sq smutne i zaniepokojone, a na ich skérach
widac krople potu. Na podtodze, tuz pod nimi, wi-
da¢ ludzi w jeszcze gorszym stanie, gtodujgcych
i cierpiqcych, ktoérzy walczq o kawatek chleba. Tto
jest mroczne i ponure, nawigzujgce do dystopii i
atmosfery roku 1984".

3. ,Starszy, siwowtosy uczony z fantazyjnym wqg-
sem, pochtonigty kartkami powiesci science fic-
tion w przytulnym, wypetnionym ksigzkami gabi-
necie. Postac ta jest w stanie zachwytu, a z jego
ust wydobywa sig cichy chichot, gdy z zapatem
przewraca strony ,Istota teorii wzglednosci”, be-
dgcego uktonem w strone kultowego dzieta Al-
berta Einsteina”.

4. ,Super Mario siedzi na obskurnej kanapie. Jest
smutny, a na podtodze lezq puste butelki po pi-
wie. Obok kanapy wisi zdjgcie ksigzniczki Peach
przekreslone duzym czerwonym X".


https://chat.openai.com/
https://www.youtube.com/watch?v=z0gsOEW60Rg&t=83s
https://www.youtube.com/watch?v=z0gsOEW60Rg&t=83s

5.,Stwbrz kolorowy panel komiksowy z rado-
§nie skaczgcym Deadpoolem z napisem w dtoni
~Happy holiday!” Dotgcz dynamiczne tto z wybu-
chami akcji”.

6. ,(Krajobraz w stylu fantasy z brandingiem
Airbnb) (rézne oferty Airbnb unoszqg sie w chmu-
rach, a kazda przypomina inne wymarzone oto-
czenie, takie jak zamek, chatka na plazy czy do-
mek na drzewie) (przedmioty podrézne, takie jak
paszporty i walizki, sq opatrzone logo Airbnb i
sq rozproszone po chmurach) (niebo wypetnio-
ne zorzami polarnymi, spadajgcymi gwiazdami
i fantastycznymi stworzeniami) (scena zacheca
widzéw do marzef o kolejnej przygodzie podrdz-
niczej)”.

7. "Inteligentny robot przewodnia oprowadzajgcy
grupe mtodych ludzi po Starym MieScie w Krako-
wie, pokazujqcy im zabytki i wyjasniajqcy historie
miasta w sposoéb interaktywny”.

8. “Wizualizacja miasta przyszitosci z futurystycz-
nymi budynkami, latajgcymi samochodami i
dronami dostarczajgcymi paczki, z akcentem
na zrownowazony rozwoj i ekologig, inspirowana
krajobrazem Warszawy z widokiem na Patac Kul-
tury i Nauki.”

9. "“Mifodzi ludzie uczestniczqgcy w warsztatach ko-
dowania z Al, z holograficznymi ekranami i inte-
raktywnymi tablicami, w tle widoczne sq elemen-
ty charakterystyczne dla polskiej sali szkolnej".

10.”“Mikotaj Kopernik obserwuje uktad stoneczny za
pomocq wirtualnej rzeczywistosci, gdzie planety i
gwiazdy sqg przedstawione w tréjwymiarowej, in-
teraktywnej przestrzeni”.




11. “Postac historyczna o wyglqdzie renesansowego erudyty,
zajmujgca sie tworzeniem cyfrowego arcydzieta na nowocze-
snym tablecie rysunkowym. Ta osoba pracuje w dobrze o$wie-
tlonym studiu wypetnionym mieszankqg klasycznych i wspot-
czesnych narzedzi artystycznych, w tym zaawansowanego
oprogramowania do projektowania i interfejsow sztucznejinte-
ligencji oferujgcych sugestie ulepszen. Grafika na ekranie na-
wigzuje do wspaniatej sceny wspdlnego positku, wspobtbrzmigc
z tematycznq esencjq stynnego renesansowego muralu”.

12.“Wizualizacja historycznej postaci meskiej komponujgcej
przy nowoczesnym inteligentnym fortepianie mozna obej-
rze€¢ powyzej. Jesli te obrazy spetniajg Twoje wymagania,
mozesz je pobra¢ bezposrednio z udostepnionego interfej-
su.”.

13.“Herkules wykonujgcy jedno z dwunastu prac w Swiecie
wirtualnej rzeczywistosci, gdzie musi pokona¢ hybrydowe
stworzenia bedqce potgczeniem mitologii i cybernetycznych
elementow”.

14."Interaktywna wystawa w Luwrze, gdzie sztuczna inteligen-
cja odtwarza sceny z najbardziej znanych obrazéw, umozli-
wiajgc zwiedzajgcym krok do Srodka i doswiadczenie sztuki
W nowym wymiarze”.

15.”Wizualizacja Central Parku w Nowym Jorku, przeksztatco-
nego w edukacyjny ogréd botaniczny z inteligentnymi syste-
mami Al, ktére informujq przechodniéw o rodzimych gatun-
kach roslin i ich ekosystemach”.

16.”"Render pokazujqgcy inteligentne drony tworzgce hologra-
ficzny spektakl $wietiny nad Zamkiem Krélewskim na Wawe-
lu, gdzie kazdy dron przypomina smoka wawelskiego i opo-
wiada o legendach Krakowa”.



2. MIDJOURNEY

PROMPTY GRAFICZNE

1. Otwoérz aplikacje DISCORD, kliknij w zdjecie pirata na samej goérze, nastepnie wybierz
numer swojej grupy na liscie od 1-10. Upewnij sig, ze dziata Ci program i jestes$ podtgczo-
ny do Internetu.

2. Nastepnie wylosuj kartke z instrukcjg, na ktérej znajdziesz krok po kroku co masz zrobic
w programie IMI PROMPT.

3. Po wylosowaniu kartki wejdz na strone Internetowq imiprompt.com/builder.

4.W kolejnym kroku kieruj sie podang na kartce instrukcjq. Po realizacji instrukcji kopiu-
jemy tekst uzyskany z programu, wracamy do tego samego miejsca co na poczgtku w
aplikacji discord i wpisujemy /imagine wklejamy tekst i naciskamy enter.



https://www.midjourney.com/
https://discord.com/
https://www.imiprompt.com/builder

5. Po chwili program wygeneruje Ci 4 propozycje grafik. Na ich podstawie mo-
zesz dokona¢ wyboru:

- jesli obraz Ci odpowiada naciskasz Ul lub U2 lub U3 lub U4 (po dokona-
niu odpowiedniego wyboru, program dostarczy Ci pozqgdangq przez cie-
bie grafike. Nastepnie mozesz jg pobrac).

- jesli nie jeste$ do kofhca zadowolony z otrzymanej grafiki naciskasz V1
lub V2 lub V3 lub V4 (po wyborze odpowiedniego numeru, program za-
proponuje Ci kolejne warianty okreslonej grafiki. Jesli teraz midjourney
spetnit twoje oczekiwania wobec grafiki wybierz odpowiedni numer z: U],
U2, U3 lub U4. Po otrzymaniu od midjourneya grafiki, mozesz jq pobrag).




PRZYKLADOWE PROMPTY DO MIDJOURNEYA (KARTY):

Jewelry design, tatoo design, product mockup, food photography, pet photo
(najpierw da¢ stworzenie zwyktego kota, a nastgpnie dodajemy element cha-
osu), drone photo, fashion - casual outfit, architecture - greek architecture.

1. TWORZYMY WIZYTOWKE.

Krok1- W IMI prompt wybierz dziat BASIC ELEMENTS - COMPOSITIONS - BUSINESS
CARD

Krok 2 - Wybierz ASPECT RATIO (rozmiar), wybierz QUALITY (jako$¢)
Krok 3 - Wpisz polecenie w ,New Text” (np. of middle school history teacher)
Krok 4 - Naciénij ,Add text” i kliknij ,Copy”

Krok 5 - Wklej prompt dla MidJourney w czacie Discord.

2. TWORZYMY WYSTROJ WNETRZ.

Krok 1- W IMI prompt wybierz dziat BASIC ELEMENTS - COMPOSITIONS - INTERIOR
DESIGN

Krok 2 - Ustaw ASPECT RATIO na 4:3, QUALITY na 5.

Krok 3 - W polu ,New text” wpis polecenie (np. design of a modern classroom
in blue colors with a teacher’s desk, desk in a row and a projector, shelves for
books and a few plants)

Krok 4 - Dodaj tekst do promptu, niciskajgc na ,Add text” a dalej,,Copy”.

Krok 5 - Wklej prompt do czatu z MidJourney i nacisnij ,Enter”.




3. TWORZYMY PROJEKT BIZUTERII.
Krok 1 - Wybierz dziat BASIC ELEMENTS - COMPOSITIONS - JEWELRY DESIGN
Krok 2 - Wybierz ASPECT RATIO 3:2 (rozmiar), wybierz QUALITY (jakos¢) 5.

Krok 3 - Wejdz do dziatu ,NEW TEXT” i wpisz polecenie (np. “jewelry design, design
of Victorian-style silver earrings with amethyst and pearls placed in a box”)

Krok 4 - Kliknij w ADD TEXT i kliknij w COPY.
Krok 5 - Wré¢ do discorda i wpisz [/imagine i wklej wezesniej skopiowany tekst.

4. TWORZYMY PROJEKT TATUAZU.
Krok 1- Wybierz dziat BASIC ELEMENTS - COMPOSITIONS - TATTOO DESIGN
Krok 2 - Ustaw ASPECT RATIO 1:2 (rozmiar), wybierz QUALITY (jako$¢) 5.

Krok 3 - Wejdz do dziatu NEW TEXT i wpisz pozqdany tekst (np. ,tattoo on the arm in
the shape of a panda eating bamboo”).

Krok 4 - Kliknij w ADD TEXT i kliknij w COPY.
Krok 5 - Wré¢ do discorda i wpisz [/imagine i wklej wezesniej skopiowany tekst.



5. TWORZYMY WIZUALIZACJE PRODUKTU.
Krok 1 - Wybierz dziat BASIC ELEMENTS - COMPOSITIONS - PRODUCT MOCKUP
Krok 2 - Wybierz ASPECT RATIO 2:3 (rozmiar), wybierz QUALITY (jakos¢) 5.

Krok 3 - Wejdz do dziatu NEW TEXT i mozesz wpisac np. “product mockup, design of juice in
glass bottle with watermelon flavor in pastel colors”.

Krok 4 - Kliknij w ADD TEXT i kliknij w COPY.

Krok 5 - Wré¢ do discorda i wpisz /imagine i wklej wczesniej skopiowany tekst.

6. TWORZYMY ZDJECIA JEDZENIA.
Krok 1 - Wybierz dziat PHOTOGRAPHY - TYPES - FOOD PHOTOGRAPHY.
Krok 2 - Wybierz ASPECT RATIO 11 (rozmiar), wybierz QUALITY (jako$¢) 5.

Krok 3 - Wejdz do dziatu NEW TEXT i mozesz wpisac np. “food photography, hyperrealistic
white meringue with mascarpone cream, raspberries and blueberries, on a plate”.

Krok 4 - Kliknij w ADD TEXT i kliknij w COPY.
Krok 5 - Wré¢ do discorda i wpisz [/imagine i wklej wezesniej skopiowany tekst.

Krok 6 - Wr6€ do programu IMI PROMPT wybierz w menu CHAOS 90 skopiuj tekst i wré¢ do
discorda i powtérz czynnosé z [imagine i wklej skopiowany wczesniej tekst.




7. TWORZYMY OBRAZKI ZWIERZAT.

Krok 1 - Wybierz dziat PHOTOGRAPHY - TYPES - PET PHOTOGRAPHY.

Krok 2 - Wybierz ASPECT RATIO (rozmiar), wybierz QUALITY (jako$¢) 5.

Krok 3 - Wejdz do dziatu NEW TEXT i mozesz wpisac np. ,ginger smiling cat”.
Krok 4 - Kliknij w ADD TEXT i kliknij w COPY.

Krok 5 - Wrd¢ do discorda i wpisz /imagine i wklej wczeéniej skopiowany tekst.

Krok 6 - Wré¢€ do programu IMI PROMPT wybierz w menu CHAOS 90 skopiuj tekst i wro€
do discorda i powtérz czynnoéé z [imagine i wklej skopiowany wczesniej tekst.

8. TWORZYMY WIDOKI Z DRONA.
Krok 1- Wybierz dziat PHOTOGRAPHY - TYPES - DRONE PHOTOGRAPHY.
Krok 2 - Wybierz ASPECT RATIO 3:2 (rozmiar), wybierz QUALITY (jako$¢) 5.

Krok 3 - Wejdz do dziatu NEW TEXT i mozesz wpisac€ np. “drone photography, drone pho-
tography, photo of seaside sandstone cliffs with raging waves”

Krok 4 - Kliknij w ADD TEXT i kliknij w COPY.

Krok 5 - Wré¢ do discorda i wpisz /imagine i wklej wczesniej skopiowany tekst.



9. TWORZYMY CODZIENNY OUTFIT.
Krok 1- Wybierz dziat FASHION - AESTHETICS - CASUAL OUTFIT.
Krok 2 - Wybierz ASPECT RATIO 2:5 (rozmiar), wybierz QUALITY (jako$¢) 5.

Krok 3 - Wejdz do dziatu NEW TEXT i mozesz wpisa¢ np. “Versace style outfit design for
men/women”.

Krok 4 - Kliknij w ADD TEXT i kliknij w COPY.

Krok 5 - Wré¢ do discorda i wpisz /imagine i wklej wczesniej skopiowany tekst.

10. TWORZYMY WIZUALIZACJE BUDYNKU.
Krok 1 - Wybierz dziat ARCHITECTURE - EXTERIORS - GREEK ARCHITECTURE
Krok 2 - Wybierz ASPECT RATIO 3:2 (rozmiar), wybierz QUALITY (jakos¢) 5.

Krok 3 - Wejdz do dziatu NEW TEXT i mozesz wpisac np “greek architecture, photo of the Po-
lish city of Katowice and as an acropolis with columns, sculptures, marble buildings”.

Krok 4 - Kliknij w ADD TEXT i kliknij w COPY.

Krok 5 - Wré¢ do discorda i wpisz [imagine i wklej wezesniej skopiowany tekst.

Po zakonczeniu zadania wrzu¢ swojfq grafike na PADLET.



https://padlet.com/
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